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Workshop 6: Metaverse — Serious Gaming
Defining the Next Step in Digital Evolution

Im Workshop werden folgende Kernthemen behandelt:

e Serious Gaming: Ein tiefer Einblick in Serious Games, die tber reine Unterhaltung hinausgehen und
wie sie fiir Bildung, Training und mehr genutzt werden.

e Metaverse: Definition des Metaverse als eine umfassende, interaktive, virtuelle Umgebung und seine
Bedeutung fir die Zukunft der digitalen Interaktion.

e Innovatives Gaming-System: Vorstellung von topostoria® als Beispiel eines Systems, das die
Grenzen des Serious Gaming erweitert und ins Metaverse integriert.

e Ungewissheit als Innovationskraft: Wir diskutieren, wie die Prinzipien der Effectuation und die
inharente Ungewissheit des Metaverse als Triebkraft fir Innovation und Kreativitit genutzt werden
konnen.

Ausblick: Wihrend topostoria® aktuell eine breite Palette von Anwendungen bietet, blicken wir auch auf
zukiinftige Moglichkeiten, einschlieBlich New Work, und wie diese Technologien die Art und Weise, wie wir
arbeiten und interagieren, transformieren konnten.

Der Vortrag zielt darauf ab, ein umfassendes Verstindnis des aktuellen Standes von Serious Gaming und
dem Metaverse zu vermitteln, wobei topostoria® als Vorreiter fiir den ndchsten Schritt in dieser digitalen
Evolution hervorgehoben wird. Begleiten Sie uns auf dieser spannenden Reise in die Zukunft der digitalen
Interaktion, Innovation und des gesellschaftlichen Wandels.

Im Abschluss des Vortrages haben die Teilnehmerinnen und Teilnehmer die Méglichkeit, ihre Fragen oder
Anmerkungen an die Referentinnen und Referenten zu stellen.

Dieser Workshop ist eine Kombination ans 1 ortragen mit anschliefSender Q&A Session.

Referentinnen und Referenten:

e Andreas Siefert | Creative Director & CEO PONG.Li Studios GmbH
e Doro von Holtey | Kulturmanagement & Projektmanagement PONG.Li Studios GmbH



